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¢Qué son |os serious games? ¢Quién utiliza estos juegos? ¢Cual es son sus objetivos? Este libro pretende
servir de introduccion alos juegos en cuanto formas de comunicacion que, si bien se orientan ala
informacion y la persuasion, no olvidan la clave de su éxito: el entretenimiento.

Ademas de abordar 10s principales géneros de |0s serious games, se analizan, entre otros, |0s siguientes
Casos:

*Videojuegos empleados por |os gjércitos de diferentes paises para el entrenamiento, reclutamiento y
creacion de unaimagen publica

*VVideojuegos persuasivos de concienciacion solidaria para la divulgacion de las crisis humanitarias,
sensibilizacion de la poblacién y la educacion parael desarrollo.

*Newsgames como juegos que participan de la actualidad informativay el debate ciudadano por parte de
usuarios y medios como el New Y ork Times.

*Y videojuegos orientados al tratamiento y comprension de enfermedades, asi como alarehabilitaciéon y
mejora de las capacidades fisicas y mentales.

Por primera vez un libro ofrece, en espafiol, una introduccién completa al novedoso campo de los serious
games.
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